


Guion (Script):
Crea y desarrolla la narrativa y los diálogos para las producciones 
animadas. El equipo de guionistas trabaja en estrecha colaboración 
con los directores/as y otros departamentos para asegurar que la 
historia se adapte a las técnicas y limitaciones del stop motion. Su 
labor incluye la elaboración de guiones detallados que guían la 
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Storyboarding (Storyboarding): 
Crea bocetos visuales secuenciales que representan cada escena de 
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stop motion.

Ensamblaje (Puppet):
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animaciones. Este equipo trabaja en estrecha colaboración con los 
diseñadores/as y animadores/as para asegurar que todos los elementos 
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animación para mantener la coherencia y calidad del trabajo.

Rigging (Rigging): 
Diseña y monta el sistema de estructuras internas y mecanismos que 
permiten el movimiento preciso de los personajes y objetos. Esto incluye 
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facilitando la captura de fotogramas detallados. La calidad del rigging es 
esencial para la movilidad efectiva y la estabilidad de los modelos.

Diseño y Creación de Personajes (Character design and creation): 
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Este departamento trabaja en estrecha colaboración con los/as 
directores/as y los/as artistas de storyboarding para desarrollar 
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asegurando que sean funcionales para la animación en stop motion.

Grabación de voces en off y efectos de sonido (Recording 
voice-overs and sound effects):  Esta área se encarga de grabar voces 
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efectos de sonido se crean y editan para mejorar la atmósfera de la 
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para una experiencia auditiva coherente.

Efectos visuales (VFX) (Visual Effects):
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elementos visuales que no se pueden lograr mediante la animación 
�m�]�Ï�ñ���ë���@�6�Ï�+���Q�¢�m���+���•�Ï�Q�d�@�
�m�Ž�Ï�]�÷�Q�Ï�•�Ï�6�•�Ï�ñ�@�Q�Z�Ï�]�Ï�Q���÷�6�÷�]�Ï�]�Q�÷�
�÷�ë�m�@�d�Q�ñ�������m�Ï�+�÷�d���Q
corregir errores visuales y mejorar las escenas con elementos 
especiales. La meta es lograr una integración perfecta de los efectos 
con la animación.

Elegir/crear música de fondo 
(Choosing/creating background music):
Esta área se dedica a la selección y creación de música de fondo que 
complemente la narrativa y la emoción de la animación. Los 
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música original. La música se ajusta para que se sincronice con el 
ritmo de la animación y realce la atmósfera general.

Calidad (QC)(Quality Check):
El área de QC se encarga de revisar todo el contenido para asegurar 
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Diseño y creación de utiliería/objetos y ambientes (Props and 
environment creation):
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sean estéticamente coherentes y funcionales para la animación en 
stop motion.

Animación cuadro a cuadro (Stop Motion Animation):
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generar el movimiento.

Modelado y Escultura (Modeling and Sculpting):
Crea y da forma a los personajes y escenarios físicos mediante técnicas 
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fotogramas en secuencia. Los/as artistas en esta área aseguran que cada 
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representación visual coherente y efectiva en el stop motion.
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