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Supervisor/a de Post-Produccién
(Post-production Supervisor):
Coordina y gestiona todas las etapas
de postproduccién, como la edicion,
efectos visuales, sonido y color,
asegurando que el proyecto final
cumpla con las expectativas creativas
y técnicas del director/a y
productor/a.

Runner de Post-Produccién
(Post-Production Runner):

Realiza tareas de apoyo en el
departamento de postproduccion,
facilitando la logistica, entregas de
materiales, organizacién de archivos
y asistiendo a los editores y técnicos
en las necesidades operativas diarias.

Supervisor/a de Operaciones
Técnicas (Tech Ops Supervisor):
Gestiona y coordina los aspectos
técnicos de la postproduccion,
incluyendo la infraestructura, los
sistemas de almacenamiento,
servidores y la entrega de materiales
finales, asegurando que todo
funcione de manera eficiente y segiin
los estandares técnicos requeridos.

Productor/a de Entregables
(Deliverables Producer):

Gestiona la creacién, supervision y
entrega de todos los materiales
finales del proyecto, incluidos los
archivos de video, sonido, subtitulos y
formatos especificos, asegurando que
cumplan con los requisitos técnicos y
plazos establecidos por
distribuidores y plataformas.

Disefiador/a de Graficos en
Movimiento (Motion Graphic
Designer):

Se encarga de crear y animar
elementos graficos como titulos,
efectos visuales, infografias y
transiciones, integrandolos en el
contenido audiovisual de manera
creativa y coherente con la estética y
narrativa del proyecto.

Disefiador/a Grafico/a (Graphic
Designer):

Crea elementos visuales como
carteles, logos, tipografias, y otros
graficos estaticos que complementan
la narrativa visual, garantizando que
estos elementos estén alineados con
el estilo y la identidad del proyecto
audiovisual.
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Supervisor/a de VFX (VFX
Supervisor):

Es responsable de supervisar y
coordinar la integracion de efectos
visuales en la produccion. Trabaja con
el equipo de VFX para asegurar que
los efectos se alineen con la vision
creativa de la direccion, manteniendo
la calidad técnica y los plazos de
entrega.

Productor/a de Efectos Visuales
(VFX Producer):

Coordina y supervisa el proceso de
creacién de efectos visuales,
gestionando el presupuesto, los
plazos y la comunicacion entre el
equipo de VFX y el resto de la
produccion, asegurando que los
efectos cumplan con los estandares
creativos y técnicos del proyecto.

Artista de efectos (FX artist):

Crea efectos visuales complejos,
como simulaciones de particulas,
explosiones, liquidos, humo y otros
fendmenos naturales o fantasticos,
integrando estos efectos de manera
realista en las escenas, seguin las
especificaciones creativas y técnicas
de la produccién.

Jefe/a de montaje (Picture Editor):
Supervisa y coordina el proceso de
edicién de imagen y sonido,
asegurando que el material grabado
se ensamble de acuerdo con la visién
creativa del director/a, manteniendo
la coherencia narrativa y el ritmo de
la produccién.

Auxiliar de Edicién (Assistant
editor):

Asiste al equipo de edicién en tareas
como la organizacién de material, la
preparacion de secuencias, la
sincronizacién de audio y video, y la
realizacién de tareas administrativas
para apoyar el proceso de montaje y
garantizar una edicion fluida.

Subtitulador/a (Subtitler):

Crear y sincroniza subtitulos para el
contenido audiovisual, asegurando
que el texto sea preciso, claro y esté
bien sincronizado con el didlogo y la
accion en pantalla, facilitando la
accesibilidad y comprension para el
publico.
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Editor/a de Sonido (Sound Editor):
Selecciona, edita y mezcla las pistas
de audio, incluyendo didlogos,
efectos sonoros y musica, para lograr
una mezcla final equilibrada y
coherente que complemente la
narrativa y la atmosfera del proyecto
audiovisual.

Disefiador/a de sonido (Sound
Designer):

Crea y manipula los elementos
sonoros del proyecto, como efectos
especiales, ambientes y texturas
acusticas, para enriquecer la
experiencia auditiva y apoyar la
narrativa visual, asegurando que el
sonido complemente y mejore el
contenido audiovisual.

Auxiliar de sonido (Sound Assitant):
Apoya al equipo de sonido en la
edicion, mezcla y limpieza de pistas
de audio, asistiendo en tareas como
la organizacién de archivos de sonido,
la sincronizacion de dialogos y
efectos, y la realizacion de ajustes
técnicos para asegurar la calidad del
audio final.

Editor/a de ADR (Reemplazo
automatico de dialogos) (ADR
Editor): Se encarga de la edicion y
sincronizacion de dialogos grabados en
estudio para reemplazar o mejorar las
grabaciones originales, asegurando que
el audio coincida perfectamente con la
imagen y mantenga la calidad y
coherencia del didlogo en la pelicula o
programa.

Editor/a de efectos de sonido
(Effects editor):

Crea, edita y sincroniza efectos
sonoros, como explosiones, pasos y
sonidos ambientales, para que se
integren de manera efectiva con el
didlogo y la musica, mejorando la
atmosfera y la narrativa del proyecto
audiovisual.

Artista de Foley (Foley Artist):

Crea y graba efectos de sonido en el
estudio, como pasos, roces y otros
sonidos de ambiente, que se
sincronizan con la accion en pantalla
para mejorar la experiencia auditiva y
hacer que el audio sea mas realista y
envolvente.
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Compositor/a (Composer):

Crear y disefa la banda sonora
original, componiendo musica que
complementa la narrativa visual y
emocional del proyecto, y
colaborando estrechamente con el/la
director/a y el equipo de
postproduccién para integrar la
musica de manera efectiva.

Editor/a musical (Music editor):
Selecciona, corta, edita y sincroniza
musica y efectos musicales con el
contenido audiovisual, asegurando
que el audio se integre perfectamente
con la imagen y la narrativa para
lograr la atmdsfera y el impacto
deseado.

Mezclador/a de Doblaje (Dubbing
Mixer):

Supervisa y realiza la mezcla de las
pistas de audio de doblaje,
asegurando que la calidad del sonido
cumpla con los estandares de la
produccion.

Colorista (Colourist):

Aplica y ajusta la correccion de color
a las imagenes de la produccion,
mejorando la calidad visual y
asegurando la coherencia del tono
segun la vision del director.

Ayudante de Correccién de Color
(Grading Assistant)

Asiste al colorista en la preparacion
de las imagenes para la correccion de
color, gestionando archivos y
organizando material visual.

Editor/a en Linea (Online Editor)
Realiza la edicion final de las
imagenes después de la correccién de
color, integrando efectos visuales y
asegurando que el material esté listo
para su distribucién.
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Ejecutivo/a de Distribucién
(Distribution Executive):

Gestiona la estrategia de distribucién
de los productos audiovisuales,
negociando con distribuidores y
asegurando que el contenido llegue a
la audiencia adecuada.

Programador/a (Programmer):
Selecciona y organiza los contenidos
para su emision o proyeccion,
asegurando una programacion
equilibrada y acorde con la estrategia
de la companifa.

Gerente de Marketing (Marketing
Manager):

Desarrolla y ejecuta estrategias de
marketing para promover productos
audiovisuales, colaborando con los
equipos de ventas y distribucion.

Auxiliar de Marketing (Marketing
Assistant):

Asiste en la ejecucion de las
actividades de marketing, incluyendo
la gestion de redes sociales,
investigacién de mercado y apoyo en
campanfas promocionales.

Publicista (Publicist):

Gestiona la relacion con los medios
de comunicacion y coordina la
promocion de los productos
audiovisuales, asegurando una
cobertura mediatica efectiva.

Agente de Ventas (Sales Agent):
Promueve y vende productos
audiovisuales a compradores
nacionales e internacionales,
buscando oportunidades de mercado
y cerrando acuerdos comerciales.
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